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Descripcion

En este curso se estudiaran 4 practicas de ingenieria de software: Historias de usuario,
flujos de trabajo, desarrollo basado en pruebas e integracion continua. Para cada practica
se estudian los conceptos asociados, se realizan tutoriales practicos y se aplican en un
proyecto, en parejas, que se desarrolla a lo largo del curso.

Tecnologias principales

Python, SQL Alchemy

Framework pruebas: Unittest

Git y Github

Integracion continua: GitHub Actions , Jenkins

En este curso aprenderas a:

Utilizar practicas esenciales de ingenieria de software para ser un miembro efectivo y
eficiente en un equipo de desarrollo agil (la documentacidn de requisitos en historias de
usuario, flujos de trabajo sobre un manejador de versiones, el desarrollo orientado a
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pruebas y la practica de la integracion continua).

Metodologia del curso

El elemento integrador de las précticas es el proyecto. Es un proyecto pequeiio, donde su
alcance esta definido y para el cual, los estudiantes analizaran el enunciado construyendo
un modelo conceptual en UML y definen unas historias de usuario.

Cada estudiante debe desarrollar un conjunto de HU cuya implementacién se hara
utilizando la practica de desarrollo basado en pruebas. El proceso de desarrollo es
incremental. Para coordinar el trabajo, deben usar un sistema de control de versiones, un
sitio para documentacion del proyecto y definir un flujo de trabajo que les permita ir
integrando de forma tal que el proyecto funcione en todo momento. Esta verificacion se
hace de manera automatizada utilizando una herramienta de integracién continua que
construye el proyecto y ejecuta las pruebas definidas, reportando el resultado.
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