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Descripcion

El curso estudia la teoria, problemas especificos y métodos de solucién que buscan darle
a un robot mavil (agente fisico) o un conjunto de robots la capacidad de movilidad con la
que puede(n) resolver su(s) tarea(s) en ambientes conocidos o desconocidos. Los métodos
de base son: guiado por un usuario (basado en Interaccién Hombre-Robot),
completamente autonomo (basado en representacion y bisqueda en espacios
conocidos/desconocidos) o supervisado (con intervencion limitada de un usuario). Las
estrategias de movimiento/navegacion se definen en funcién principalmente de los
siguientes factores: el nivel de intervencion de un usuario/supervisor, las capacidades de
movilidad y sensoriales del robot(s), la tarea a ejecutar, la informacion disponible sobre
el ambiente de intervencion y su nivel de incertidumbre, el nimero de robots
participantes, el tiempo disponible y el nivel de interaccion del usuario con el robot(s). El
tema del curso permite entender la problematica de trabajar con maquinas fisicas
programables (robots) que tratan informacién heterogénea y con incertidumbre (errores
o imprecisiones). Adicionalmente, entender problemaéticas en ambientes dinamicos (con
condiciones cambiantes en tiempo real) cuyas condiciones son criticas en el disefio de sus
soluciones. La contribucion al programa MISIS, en particular al perfil Computacion
Aplicada, es la comprension de nuevos problemas y la aplicacion de etapas de disefio y
desarrollo de soluciones computacionales donde se requiere la aplicacion de
conocimientos/habilidades de diferentes areas de la Ingenieria: fundamentos
matematicos, programacién de soluciones computacionales, programacion de dispositivos
fisicos con motores y sensores, técnicas de interaccion humano-méquina, validacion en
simulacion, validacion experimental, uso de herramientas de disefio, desarrollo y
pruebas.
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Objetivos

Los objetivos educativos que se esperan cubrir con el desarrollo del curso son:

o Comprension de conocimientos fundamentales de Ingenieria aplicados a Soluciones
Computacionales.

e Trabajo en grupo e interdisciplinario. [Se espera contar con asistencia de
estudiantes de estudiantes de Ing. de Sistemas y Computacion, Ing.
Electrénica/Eléctrica e Ing. Mecanica (maestria y pregrado)]

 Capacidad de analisis de soluciones (basado en técnicas de solucion de problemas
de Ingenieria).

« Disefo global y detallado de Soluciones (basado en Tecnologias y Herramientas
Computacionales) a partir de requerimientos funcionales y atributos de calidad.

¢ Construccion e implementacion de soluciones (basado en Tecnologias,
Herramientas Computacionales y Ambientes de Desarrollo). Implementacion de
soluciones de manera incremental con integracion de requerimientos y pruebas.

« Disefio e implementacion de pruebas de soluciones. En particular, pruebas en
simulacién y pruebas experimentales en condiciones de laboratorio.

e Uso/Aprendizaje de herramientas de tecnologia como apoyo al proceso de disefo,

implementacion y pruebas de soluciones.

Capacidad de auto-aprendizaje.

Conocimientos previos

e Fundamentos de transformadas geométricas (matrices) y de probabilidad.

o Fundamentos de programacion orientada por objetos bajo Java y/o C++ (al menos
3 cursos vistos en pregrado).

» Habilidad de lectura de inglés técnico.

Condiciones de inscripcion
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