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Descripcion

Este curso ofrece los fundamentos para entender el desarrollo web moderno. Al final de
este curso, los estudiantes deben poder crear aplicaciones web modernas utilizando
tecnologias de vanguardia. También deberian haber desarrollado una sélida comprension
de las arquitecturas web modernas, asi como conocer la historia de donde vinieron.
Adicionalmente, los estudiantes deben aprender habilidades basicas de disefio web,
accesibilidad, desempeno y seguridad.

Durante el semestre, los estudiantes estudiaran y prepararan materiales asincronos que
cubren conceptos basicos de desarrollo web y tecnologias web. Las clases se utilizaran
entonces para reforzar esos conceptos, para discusiones y para cubrir conceptos
avanzados.

Objetivos del Curso

El curso esta disefiado con base en 4 grandes ideas. Se espera que al finalizar el curso
estudiante cumpla con una serie de objetivos en cada una de estas.

Idea 1: Diseno Arquitectura

La calidad de las aplicaciones Web depende de un disefio arquitectonico adecuado tal
que:

» Sea expresado en términos de estilos arquitectonicos y patrones de disefio
conocidos.
e Cumpla con los atributos de calidad requeridos, en particular, usabilidad,
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seguridad, accesibilidad, internacionalizacién y desempeno.

Entendimientos Perdurables

« 1.1 El disefio arquitectural de una aplicacién web se debe poder explicar y justificar
con base en los requisitos funcionales y los atributos de calidad esperados.

1.2 El lenguaje de disefio, o la explicacién del disefio, debe hacerse en términos de
los estilos arquitectonicos y patrones de disefio conocidos. La explicacion debe
sustentar las ventajas del disefo seleccionado.

Resultados Observables (Objetivos)

Se espera que el estudiante esté en capacidad de:

e Explicar y especificar para un problema dado, los atributos de calidad relacionados
con usabilidad, seguridad, accesibilidad, internacionalizacién, desempeo.

 Disefar la arquitectura de la aplicacion, utilizando los estilos de arquitectura
conocidos (MV*), tacticas y patrones de disefio

e Proponer alternativas de diseno que satisfagan los atributos de calidad y los
requisitos funcionales.

« Justificar y analizar el disefio seleccionado de acuerdo con las ventajas y
desventajas.

Idea 2: Proceso de Diseno

El desarrollo de una aplicacion web debe seguir un proceso de disefio incremental e
iterativo, centrado en el usuario, considerando lineamientos para interaccion,
organizacién y presentacion de la informacion.

Entendimientos Perdurables

2.1 La experiencia del usuario con la aplicacion es un aspecto crucial en el proceso
de diseno que incluye:

¢ Como el usuario interactua con los elementos de la aplicacion: heuristicas de
Nielsen (coherencia, lenguaje del usuario, feedback, etc).

¢ Cémo organizar la informacion (layouts), single-page applications, patrones de
requisitos de busquedas, filtros, maestros/detalles, paletas, mapas, etc.

2.2 Un buen diseno se logra de manera incremental e iterativa donde cada
prototipo/incremento se valida con el usuario para realizar ajustes si es necesario.

Resultados Observables (Objetivos)
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Se espera que el estudiante esté en capacidad de:

e Aplicar patrones de arquitectura de informacién para disefar los layouts y la
interaccion del usuario con la aplicacion.

¢ Seguir un proceso de construccién incremental e iterativo

¢ Prototipar continuamente con el fin de validar el diseno

Idea 3: Calidad de la aplicacion

La calidad de la aplicacion web desarrollada se debe poder medir de manera objetiva
tanto en lo funcional como en los atributos de calidad.

Entendimientos Perdurables

3.1 Se deben realizar distintos tipos de pruebas sobre la aplicacién web para
verificar su calidad: unitarias, sistema, accesibilidad, carga.

3.2 Los experimentos con usuarios son parte integral de la validacion incremental
de la aplicacion

Resultados Observables (Objetivos)

Se espera que el estudiante esté en capacidad de:

« Validar que su disefo satisface las escalas y heuristicas conocidas

 Desarrollar pruebas unitarias automatizadas a medida que construye la aplicacién
web.

* Desarrollar pruebas de usuario automatizadas para la aplicacion web.

 Desarrollar experimentos con usuarios para medir la usabilidad de la aplicaciéon
web (prototipos, guerrilla, entre otros)

Idea 4: Uso de tecnologias y herramientas

Utilizar efectivamente tecnologias, frameworks y herramientas para desarrollar las
aplicaciones web y para dar soporte al proceso de desarrollo.

Entendimientos Perdurables
e 4.1 Reconocer en los distintos frameworks de desarrollo web los estilos
arquitecturales que promueven.

e 4.2 Comprender que el uso adecuado de un framework de desarrollo web requiere
dedicacion y practica.

Resultados Observables (Objetivos)

Se espera que el estudiante esté en capacidad de:
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o Explicar en detalle las caracteristicas de al menos un framework de desarrollo web,
en términos de los estilos arquitecturales que promueve.

e Utilizar adecuadamente un framework para el desarrollo de la aplicaciéon web

e Utilizar adecuadamente las demas tecnologias y herramientas que se requieran
para hacer las pruebas y dar soporte al proceso de desarrollo.

Metodologia

Se espera que los estudiantes adquieran conocimientos y desarrollen habilidades a través
de un proyecto de desarrollo web en grupos de 3 estudiantes.

El proceso de desarrollo es incremental e iterativo en donde en cada iteracién se van
incluyendo nuevos elementos teodricos relacionados con la arquitectura y construccion de
la aplicacion.

1. Tanto el contenido como las actividades del curso se publicaran en
https://sicuaplus.uniandes.edu.co

2. El modelo de atencidn a estudiantes acordara entre profesor y estudiantes en la
primera semana de clases.

El curso se calificard en dos examenes individuales tedrico/practicos que valen el 30% de
la nota del curso; en cinco entregables del proyecto de curso que equivalen al 50%; y en
un 20% correspondiente a actividades en clase, controles de lectura y quices.

I Evaluacion Porcentaje
Parcial 1 15%
15%
Proyecto entrega 1 10%
10%
Proyecto entrega 3 10%
10%
Proyecto entrega 5 10%
20%

Politicas de calificaciones

« Los proyectos (a excepcion de la primera entrega) deben ser realizados en grupo,
el cual sera conformado por el profesor. Las notas de las entregas del proyecto son
individuales y dependeran del trabajo realizado por cada uno de los integrantes.

Departamento de Ingenieria de Sistemas y Computacion

Edificio Mario Laserna | Carrera 1 Este No.19 A - 40 Piso 7° Bogotd, Colombia | Tels.: (57.1) 3324324 - (57.1) 3324326 | Fax: (57.1)
3324325

https://sistemas.uniandes.edu.co

Pégina 4 de 6



Universidad de
Q los Andes

Colombia

Escuela de Posgrado
Departamento de Ingenieria
de Sistemas y Computacion

Ingenieria de Sistemas y Computacion
Escuela de Posgrado
ISIS3710 : Programacion con Tecnologias Web

Nota: Si hay evidencia de que un integrante no trabajé para la entrega, su nota en
esa entrega sera de 0.0.

 Para aprobar el curso la nota calculada debe ser al menos de 3.00. Las definitivas
se daran en dos decimales. Las notas finales tendran dos decimales. Las reglas del
redondeo que se aplican al segundo decimal son: si el tercer digito es menor que 5,
el anterior no se modifica. Si es mayor o igual que 5, el anterior se incrementa en
una unidad.

Asistencia a clase

 La asistencia a clase y a la sesion es obligatoria. Cada estudiante debe firmar una
hoja de asistencia que el profesor entregara al comienzo de la clase. Es
responsabilidad del estudiante firmar la hoja de asistencia al comienzo de la clase.

« El estudiante que no asista a por lo menos el 80% de las clases no podra aprobar el
Curso.

Recursos

« El detalle de los objetivos, asi como, el calendario del curso y los enlaces a talleres
y lecturas se encuentran en el sitio web del curso:
https://sicuaplus.uniandes.edu.co/

« Las calificaciones del curso, asi como material adicional, seran publicados en el
espacio del curso en sicua: https://sicuaplus.uniandes.edu.co/
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Qué Como

JArquitectura de
informacion[JSingle Page
Application, PWA[]JInteraccion,
componentes, layout, patrones de
diseno[]CSS, Bootstrap

Desempeiio [Manejo de volimenes de datos, el Ejemplos, aplicacién en el
p disefio del API REST proyecto, pruebas

[JOWASP[XSS,
injection[JVulnerabilities[]Servers
Config
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