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Descripcion

El proposito de este curso es realizar una revisién avanzada de los conceptos relevantes
asociados a una arquitectura de software. Especificamente, este curso presenta los
principales procesos de disefo de una arquitectura de software, asi como las
caracteristicas principales de una buena arquitectura de software. El curso hace énfasis
en el disefio de arquitecturas de software, particularmente en componentes, conectores,
estilos de arquitectura y tacticas relevantes para el logro de requerimientos de calidad en
aplicaciones de software actuales. El curso gira en torno al diseno y prototipado de una
aplicacion de software. Esta aplicacion sirve para ilustrar aspectos como la identificacion
de requerimientos de calidad, el uso de patrones y tacticas de arquitectura y la
documentacién y presentacion de decisiones de disefio criticas para el éxito de un
proyecto de software.

Objetivo

El propodsito de este curso es presentar conceptos avanzados de arquitectura de software.
Este curso presenta elementos relevantes asociados a los procesos de disenio de una
arquitectura de software, asi como las caracteristicas principales de una buena
arquitectura de software. El curso hace énfasis en la documentacion detallada y
profesional tanto de los modelos que componen la arquitectura, como del conocimiento y
razonamiento que hicieron posibles dichos modelos de arquitectura.

Metodologia

El curso gira en torno a 3 grandes retos que buscan solucionar requerimientos de calidad
en situaciones especificas de un proyecto de software. Cada reto tiene asociado el
cumplimiento de unos requerimientos de calidad, los cuales deben ser disenados y
posteriormente implementados para validar si la soluciéon propuesta cumple con las
expectativas de los usuarios. La tecnologia seleccionada para la implementacion de la
validacion es decision de cada grupo de trabajo. Durante la tultima parte del curso, se
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trabajara en el disefio y experimentacion de un mini-proyecto de cierre de semestre, en el
que se busca integrar todos los conceptos vistos durante el curso. En este proyecto de
cierre, cada grupo debera disefiar una arquitectura completa, satisfaciendo diferentes
atributos de calidad, e implementar experimentos que permitan demostrar la valides de
su disefio. El curso se trabaja en grupos de 4 estudiantes minimo, los cuales deben
distribuir clara y equitativamente las actividades de disefio e implementacion de los retos
y del proyecto de cierre del semestre. Se espera que los estudiantes revisen el material
de referencia antes de las clases. Durante la clase, se dedicara un tiempo para la solucion
de dudas. El resto de la clase se enfocara en el disefio de los modelos de arquitectura
asociados a cada uno de los retos del curso, mediante trabajos en grupo.

Evaluacion

La evaluacion estd distribuida de la siguiente forma: [] 2 parciales individuales cada uno
de (15%) para un total de 30% [] 3 retos cada uno 15% para un total de 45%. Cada reto se
divide en modelos de arquitectura (10%) y experimentacion (5%) [J Proyecto de cierre
25% NOTA: Para aprobar el curso es necesario obtener una nota de 3.0. No hay
aproximaciones de notas inferiores a 3.0, es decir que 2.99 corresponde a 2.5. Las notas
definitivas del curso varian entre 1.50 a 5.00, en intervalos de 0.5 (por ejemplo 4.0, 4.5,
5.0) Las aproximaciones se realizan de acuerdo a las siguientes reglas: 3:00 a 3.24 = 3.0
3.24a3.74=353.75a4.24 =4.04.25a4.74 =4.54.74 a 5.00 = 5.0 Para pasar el
curso es indispensable lograr en el puntaje ponderado 3.00/5.00. No existe aproximacion
automatica en la nota definitiva por debajo de 3.0. En particular, no hay aproximacion a
3.00 de puntajes menores a esta nota (e.g., 2.99 no es 3.00, es 2.5). El curso se pierde
con una inasistencia del 20%. Nota: El inico medio oficial de entrega de las tareas es
sicuaplus. No se aceptan trabajos entregados fuera de horario al correo electrénico del
profesor o del monitor.

Calendario

[table visibility="hidden"] Semana, Fecha, Temas, Actividades 1, Enero 21,
Introducciéon~~Conceptos Fundamentales, Proyecto~~Conformaciéon Grupos 2, Enero
28, Inicio reto 1 [] Desempeiio: Estilos, Tacticas,Documentacion, Trabajo en Grupo 3,
Febrero 4, Avance reto 1: Estilos y Tacticas, Presentacion grupos 4, Febrero 11, Avance
reto 1: Estilos y Tacticas, Presentacion grupos 5, Febrero 18, Cierre reto 1, Evaluacion
reto 1 6, Febrero 25, Inicio reto 2 - Disponibilidad y Seguridad: Estilos, Tacticas y
Documentacion, Trabajo en Grupo 7, Marzo 4, Avance reto 2: Estilos y Tacticas,
Presentacion grupos 8, Marzo 11, Parcial 1, Evaluacion reto 2 9, Marzo 18, Inicio reto 3 []
Flexibilidad e Interoperabilidad: Estilos, Tacticas y Documentacion, Trabajo en Grupo 10,
Marzo 25, Avance reto 3: Estilos y tacticas, Presentacion grupos 11, Abril 1, Cierre reto
3, Evaluacion reto 3 12, Abril 8, Proyecto de cierre, Trabajo en grupo 13, Abril 15,
Semana de trabajo individual 14, Abril 22, Presentacién avance proyecto cierre:
Requerimientos y Estilos, Trabajo en grupos 15, Abril 29,Parcial 2 , Revision avance del
proyecto 16, Mayo 6, Presentacion Proyecto de cierre [/table]
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