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Nombre Guardar el estado del programa 

Tipo Persistencia. 

Descripción 

La información del modelo del mundo debe ser persistente. 

El proceso de hacer persistente la información debe ser transparente para 

el usuario (no participa en el proceso). 

Se deben usar archivos serializados para almacenar la información una 

vez el programa haya terminado su ejecución. 

 

 


