QQ( ISIS-1209 Algoritmica y Programacién Il (Honores)
f’J Descripcién

Listado de Requerimientos

m R1. Agregar un vino.
I.W Agregaun vinoa la cava.

Nombre del vino.
Presentacion del vino.

Afiode elaboracidn del vino.
Contenido en azucardel vino.
Tipodelvino.

Colordelvino.

Lugar de origendel vino.
Imagendel vino.

Resultados

El vinohasidocreadoy agregado a la cava.
Siya existe enlacava un vino con el mismonombre, el vino no es agregadoy se le informa al
usuario con un mensaje de error.

m R2. Ordenar los vinos
m Ordenala listade vinos segtn los criterios indicados

Algoritmo de ordenamiento a usar (Insercidn, seleccion, burbuja, burbuja bi-direccional o Ghome)

Criterio de ordenamiento (Nombre del vino, lugarde origen del vino o afio de elaboracion del vino)
Direccidn (ascendentemente o descendentemente)

Resultados

La listade vinos estd ordenada segun los criterios
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R3. Buscar un vino dado su nombre.
m Busca el vino que tenga como nombre el dado por el usuario.

Nombre del vino.

Resultados

La listade vinos se ordenaascendentemente pornombre.
Se muestrael vino con el nombre dado.

Sino existe unvino con el nombre dado, se notificaal usuario con un mensaje de error.

R6. Buscar losvinos de un tipo dado.

Busca losvinos del tipo dado por el usuario.

Tipode vino.
Resultados

Se muestrauna lista con los nombres de los vinos que tiene como tipo el dado porel usuario.

m R7. Buscar el vino mas dulce

m Busca el vino con mayor contenido en aztcar (el vino mas dulce).

Ninguna.
Resultados

El vinomas dulce de |a cava.

Sino hay vinos enlacava se le informa al usuario con un mensaje de error.

R8. Buscar el vino mas seco.

Busca el vino con menor contenido en azucar (el vino mas seco).

Ninguna
Resultados

El vinomas seco de la cava.

Sino hay vinosen lacava se le informaal usuario con un mensaje de error.
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