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Resumen

Anti Dislexia App (ADA) es una aplicacion movil para Smartphone’s con Android OS
2.2 concebida para optimizar el tratamiento de la dislexia para psicologos y ayudar
a pacientes que padecen esta dificultad del aprendizaje.

Motivacion

Un dispositivo movil presenta formas de
interaccion innovadoras Optimas para crear
actividades que capten la atencion de los
pacientes, prescindiendo de los  ejercicios
tradicionales que no cuentan con la empatia del
paciente.

La informacion del dispositivo, contactos,
agenda, posicion nos dan la posibilidad de
replicar los procesos relacionados con el
tratamiento de la dislexia. Agilizando las tareas
del tratante.

Objetivos

e Ayudar a las personas con problemas de
aprendizaje relacionados con la dislexia, por
medio de actividades divertidas y sencillas.

e Ayuda a los psicologos a hacer un
seguimiento mas eficiente a sus pacientes
con dislexia.

 Optimizar los tratamientos para la dislexia.

Caracteristicas Diferenciadoras

 La informacion del paciente se envia siempre
gue el usuario tenga acceso a internet, esto
permite que el psicologo pueda observar el
progreso diariamente, de manera que pueda
tomar decisiones sobre el tratamiento
rapidamente.

* Los pacientes son informados
inmediatamente sobre cambios en sus
tratamientos de modo que se garantiza que
todos sus esfuerzos estan siendo orientados
a solucionar sus problemas especificos.

Arquitectura

Base de Datos

Aplicacion Movil: Paciente 7 ——

_ __. Servidor Web
Despliegue de Ejercicios

Capa légica de los Ejercicios Autenticacion

Persistencia Reserva de citas

Registro de resultados
Archivos de

Configuracion XML Asignacion de ejercicios

Seguimiento de pacientes

Aplicacién Movil: Tratante

GUI
Capa ldgica del Tratante

Persistencia

GGUS]E maps
Prototipo

BE: _ B

Al 637Pv i <= & all® 6:38 PM

Conclusiones y Trabajo Futuro

Las actividades que se basan en la carga vy
manipulacion de Bitmaps consumen mas
memoria que las demas, por eso es importante
crear algoritmos eficientes.

Las funcionalidades con GPS se sirven de las
conexiones a internet para reportar sus cambios y
obtener los mapas, por esto es necesario
implementar nuevos protocolos de manejo de la
informacion para optimizar el tiempo de conexion
a internet y el tiempo de uso del sensor de GPS.

Para comprobar la eficiencia de la herramienta
es necesario realizar pruebas de usuario con una
muestra significativa.



