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DESCRIPCION

HighScore es una aplicacion que permite resolver examenes tipo ECAES desde un teléfono
movil en cualquier lugar y ofrece estadisticas de desempeno para compararse con otras
personas. De esta manera, los estudiantes se motivan a estudiar para el examen con lo cual
pueden mejorar sus notas considerablemente.

OBJETIVOS IMPLEMENTACION
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CONCLUSIONES Y TRABAJO FUTURO

HighScore logra cumplir los objetivos Iniciales del
proyecto. Como trabajo futuro, se desea que la apli-
cacion pueda ser extendida a examenes tales como el
ICFES para llegar a estudiantes de bachillerato, y
examenes internacionales tales como el TOEFL, SAT,
GRE, GMAT, etc. para ampliar el mercado objetivo a
estudiantes de otros paises.




